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CONTENIDO TEMATICO

ITULO: CARACTERIZACION DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL

Técnicas

resentacion de los participantes,
nalisis de expectativas,
presentacion del programa, plenario
e acuerdos y organizacion
operativa y una prueba diagndstico
inamica grupal, estudio de casos y
apa conceptual

individual basado en

inamica grupal para la clasificacién

indmica grupal para enumerar y
clasificar los procesos
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Exposicion del docente y determinar
or parte de los alumnos las
diferencias y semejanzas de cada
uno de los perfiles

dan en la actividad del profesional de

ITULO: UBICACION HISTORICA DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL

Técnicas

La primera etapa: del ABACO a la Exposicion grupal y aplicacion de la
tarjeta perforada écnica de la pregunta

Exposicién grupal y aplicacién de la
técnica de la pregunta

Exposicién grupal y aplicacién de la
técnica de la pregunta

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla. Facultad de Ciencias de la Computacion.
Licenciatura en Ciencias de la Computacion . Péag. 4



UNIDAD: 3

TITULO: Elementos de una Computadora

OBJETIVO ESPECIFICO:

CONTENIDO DE LA UNIDAD

Actividades de Aprendizaje

Técnicas

3.1| Modelo de Von Newman

Revisar la importancia que tiene John

Generar un nimero de afirmaciones
sobre John Von Neuman y aplicar la
técnica de concordar-discordar

Utilizar procesos de andlisis (partes,
funcional y estructural) . Desarrollar
cuadros comparativos con la
evolucién de la tecnologia

3.3| Periféricos de Entrada y Salida

Identificar los periféricos de entrada y
salida. Relacionar su funcionalidad

Utilizar procesos de andlisis (partes,
funcional y estructural) . Desarrollar
cuadros comparativos con la
evolucion de la tecnologia

UNIDAD: 4

TITULO: INTERNET
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OBJETIVO ESPECIFICO:

CONTENIDO DE LA UNIDAD

Actividades de Aprendizaje

Técnicas

Dinamica grupal de representante
que permita identificar ventajas y
desventajas del uso de internet

Exposicion del docente de los
conceptos generales y uso de internet

Exposicion del docente, aplicacion del
uso de una herramienta sobre un

4 .3.Transferencia de Archivos

Aplicar la transferencia de archivos a

Exposicion y aplicacion del docente
en transferencia de archivos

Exposicion aplicacion del docente de
una conexioén remota

4.3./Correo Electrénico

Identificar los elementos que facilitan

Exposicion y aplicacion del docente
del correo electronico

Exposicion y aplicacion del docente
de http

HORAS TOTALES

13

UNIDAD: 5

TITULO: MATRIZ DE DENNING
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Técnicas

ITULO: LA VISION DE LA ANIEI SOBRE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL

Técnicas

Aplicacion de la técnica de la
pregunta y exposicion del docente
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Exposicion del docente y generar un
cuadro de diferencias y semejanzas
entre los perfiles profesionales
Dinamica grupal de representantes
para la exposicién de cada area del
conocimiento

Exposicion del docente y permitir que
cada uno de los alumnos comente
con cual perfil se identifica.

Los perfiles del profesional de la

Cruce de areas y perfiles

ITULO: DESCRIPCION DE LOS MAPAS CURRICULARES DE LA F.C.C.

Técnicas

Exposicién del docente

Dinamica grupal para el desarrollo de
la ruta critica y exposicién de casos

Exposicion del docente
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Dindmica grupal para el desarrollo de
la ruta critica y exposicién de casos

ITULO: EL IMPACTO DE LA DISCIPLINA COMPUTACIONAL EN LA SOCIEDAD

Técnicas

Exposicion y discusion grupal por
parte de los alumnos

Exposicion y discusién grupal por
parte de los alumnos

Exposicion y discusion grupal por
parte de los alumnos

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla. Facultad de Ciencias de la Computacion.
Licenciatura en Ciencias de la Computacién Péag. 9



Encuesta, sondeo y entrevista

HT

HP

UNIDAD

NOMBRE DE LA PRACTICA

OBJETIVO

HORAS

| CRITERIOS DE EVALUACION

EXAMENES PARCIALES DEPARTAMENTALES

Unidad 4,5y 6

112 Semana del Curso

Unidad 7y 8

162 Semana del Curso

%
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Practicas de Laboratorio:

TOTAL: 100

REQUISITOS DE ACREDITACION:

Tener el 80% de asistencia y participacion
Cumplir con la entrega de tareas y trabajos de investigacién en las fechas establecidas
Disposicion a las actividades de: exposicion de temas y dinamicas.

FOMENTO DE VALORES:

Fomentar el sentido de responsabilidad, aprendiendo a conocerse a si mismo sobre el perfil que va a desarrollar a través del programa de estudios,
conviviendo de manera armonica con diferentes grupos y personas para aplicar sus conocimientos en la solucién de problemas computacionales. para
un bien comun.
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(B) Referencia Basica
(C) Referencia Complementaria o de Consulta
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