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El curso de Ingenieria de Software Il se encuentra
dentro del nivel formativo del mapa curricular de [a
Ingenieria en Tecnologias de la Informacion de la
BUAP. Es el segundo curso del area de Ingenieria de
software que el estudiante tiene donde continua con
los conceptos y conocimientos de como desarrollar
software de «calidad. Se trabajan ahora las
metodologias agiles para tener un comparativo con
las metodologias clasicas estudiadas en el primer
curso. Ademas, se continua con el modelado en UML
y trabajan conceptos de confiabilidad y reutilizacion

de software.
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Unidades de Aprendizaje

Unidad de

. Contenido Tematico Referencias
Aprendizaje
1. Modelos 1.1 Modelos interactivos Sommerville, |. (2015). Ingenieria
interactivos Incrementales | de Software, 10th ed. Prentice Hall.
incrementales  [2-2 Metodologia RAD (Rapid Pressman, R. S. (2014). Software
Application Development) engineering: a practitioner's

2.3 Modelo E‘_?’p'ra_l, _ approach, 8th ed. McGraw-Hill
2.3.1 Comunicacion Cliente Education

2.3.2 Planificacion

2.3.3 Analisis de Riesgos | audon KC & Laudon JP

2.3.4 Constrgic clon (2012).Sistemas de Informacion
2.3.5 Evaluacion . , .
Gerencial. México: Pearson

Educacion.

Jalote, P. (2005). An integrated
approach to software engineering.
New York: Springer.
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Unidades de Aprendizaje

2. Metodologia RUP | 2.1. Fase de Inseminacion Sanchez, S., Sicilia, M.A.,
(Rational Unified 2.2 Fase de Elaboracion Rodriguez, D. (2012). Ingenieria
Process) 2.3 Fase de Construccion del Software. Un enfoque desde la
2.4 Fase de Transicion guia SWEBOK. México:
Alfaomega.

Pressman, R. (2005). Ingenieria de
Software. Un enfoque practico.
Mcgraw-HIill Interamericana Espana
Sommerville, . (20195). Ingenieria
de Software, 10th ed. Prentice Hall.

Pressman, R. S. (2014). Software
engineering: a practitioner's
approach, 8th ed. McGraw-Hill
Education.

Laudon, K.C. & Laudon, J.P.
(2012).Sistemas de Informacion
Gerencial.




Unidades de Aprendizaje
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3. Metodologias
agiles

3.1 Introduccion a los métodos
agiles.
3.1.1 Crystal

3.1.2 Dinamic System Development
Method (DSDM)

3.1.3 Adaptive Software
Development (ASD)

3.1.4 Lean Development (LD)
3.2 Programacion extrema (XP)
3.3 Scrum

3.4 XP@ Scrum

Wiegers, K. and Beatty, J. (2013)
Software Requirements. Microsoft
Press.

Sanchez, S., Sicilia, M.A.,
Rodriguez, D. (2012). Ingenieria del
Software. Un enfoque desde |a guia
SWEBOK. México:

Alfaomega.

Pressman, R. (2005). Ingenieria de

Software. Un enfoque practico.
Mcgraw-Hill Interamericana Espana

Sommerville, |. (2015). Ingenieria
de Software, 10th ed. Prentice Hall.
Pressman, R. S. (2014). Software
engineering: a practitioner's
approach, 8th ed. McGraw-Hill
Education.

Laudon, K.C. & Laudon, J.P.

(2012).Sistemas de Informacion
Gerencial. México: Pearson
Educacion.
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Unidades de Aprendizaje

4. Confiabilidady 4.1 Propiedades de confiabilidad Sanchez, S., Sicilia, M.A.,
seguridad 4.2. Disponibilidad y fiabilidad Rodriguez, D. (2012). Ingenieria del
4.3 Proteccion Software. Un enfoque desde |a guia
4.4 Seguridad SWEBOK. México:
Alfaomega.

Pressman, R. (2009). Ingenieria de
Software. Un enfoque practico.
Mcgraw-Hill Interamericana Espana
Sommerville, |. (2015). Ingenieria
de Software, 10th ed. Prentice Hall.

Pressman, R. S. (2014). Software
engineering: a practitioner's
approach, 8th ed. McGraw-Hill
Education.




Unidades de Aprendizaje
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5. Reutilizacion de
software

5.1 Panorama de la reutilizacion

5.2 Frameworks de aplicacion

5.3 Lineas de productos de software
5.4 Resultados de productos COTS

Sanchez, S., Sicilia, M.A.,
Rodriguez, D. (2012). Ingenieria
del Software. Un enfoque desde la
guia SWEBOK. México:
Alfaomega.

Pressman, R. (2005). Ingenieria de
Software. Un enfoque practico.
Mcgraw-Hill Interamericana Espana
Sommerville, |. (2015). Ingenieria
de Software, 10th ed. Prentice Hall.
Pressman, R. S. (2014). Software
engineering: a practitioner's
approach, 8th ed. McGraw-Hill
Education.

Laudon, K.C. & Laudon, J.P.

(2012).Sistemas de Informacion
Gerencial. México: Pearson
Educacion.
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Proposito

Identificar y aplicar los elementos que integran las metodologias interactivas y
agiles para desarrollar software de calidad, considerando cuestiones de

seguridad y reusabilidad.
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Competencias Profesionales

* Disena y/o desarrolla sistemas de Tl mediante las metodologias de software
con la finalidad de apoyar el desarrollo productivo en los ambitos de la
administracion publicay privada, asi como las redes sociales y de generacion
del conocimiento.

* Realiza el analisis, diseno e implementacion del desarrollo de software con la
finalidad de integrar elementos de seguridad y confiabilidad en la aplicacion
de las TI.

* Desarrolla proyectos de software en grupos multidisciplinarios de trabajo,
mediante la aplicacion de la capacidad critica, de analisis y sintesis con la
finalidad de generar innovaciones tecnologicas que atiendan las
problematicas del contexto social, tecnologico, ambiental y/o cultural que lo

rodean.
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Prerequisitos (Competencias

1. Conoce los modelos clasicos de la Ingenieria de software como metodologias para el
desarrollo de sistemas.

2. Utiliza las bases de datos para el procesamiento y almacenamiento de la
informacion de una manera estructurada.

3. Utiliza el lenguaje de consultas SQL para generar consultas a una base de datos
relacional.

4. Planifica en el tiempo y con el equipo de trabajo las distintas actividades que se
realizan para desarrollar software.
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Dinamica y Politicas de Trabajo

El curso se trabajara en la modalidad a distancia debido a la pandemia del COVID-19 hasta el regreso a las
actividades presenciales.

1. Se utilizaran plataformas de gestion del conocimiento como: Blackboard, Classroom, etc.
2. Se utilizaran herramientas de trabajo a distanciay en linea como Zoom, Google meet, etc.
3. Se trabajaran contenidos que se clasifican en:
* Apuntes
* Diapositivas
» Actividades de Evaluacion:
- Trabajos de Investigacion
- Tareas diversas
- Ejercicios de Programacion
- Quiz
4. Manuales de Practicas de Laboratorio
5. Examenes Departamentales (Pruebas Objetivo)
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Politicas de Evaluacion

RUBROS DE EVALUACION

3 pruebas objetivo 30%
Manuales de Practicas 20%
Actividades (trabajos escritos, tareas, Quiz, etc.) 20%
Proyecto del curso 30%




Cronograma de Trabajo
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Semanas:

Actividades 1 2 3 4 511 6 | T 8 9 |10 11| 12 (13| 14 | 15| 16 | 17| 18

UNIDAD 1
Tema 1.1
Tema 1.2
Tema 1.3
UNIDAD 2
Tema 2.1
Tema 2.2,
Tema 2.3
Tema 2.4
UNIDAD 3
Tema 3.1
Tema 3.2
Tema 3.3
Tema 3.4
UNIDAD 4
Tema4d.l
Tema4d,”?
Temad.3.
Tema4d.d
UNIDAD 5
Temab. 1
Tema 5.2
Temab5b.3
Temab.4




Ubicacion Curricular
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Programa Educativo: ~ Ingenieria en Tecnologias de la Informacion
Nivel Educativo: Licenciatura

Ubicacion: Facultad de Ciencias de la Computacion
Modalidad: A distancia

Asignatura: Ingenieria de Sottware |l

Codigo: STI 200

Creditos: 6

Responsable de Mario Rossainz Lopez

contenido:

Correo electronico: mrossainzl@gmail.com

Fecha: 3AGOSTO DE 2020



gracias.

http://www.cs.buap.mx/~rossainz
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