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1. Misién y Vision del Plan de Estudios

Mision

Actuar dentro del modelo educativo de la BUAP y de los lineamientos del Modelo Universitario
Minerva (MUM), para formar profesionales en Ciencias de la Computacion, que puedan
ubicarse en empresas e instituciones que requieren desarrollar tecnologias computacionales,
que satisfagan de manera integral las necesidades de los sectores relacionados con la
investigacion, la produccién y el desarrollo de bienes y servicios que requieran el uso de
Sistemas Computacionales en las areas de: Analisis, Disefio e Implementacion de Sistemas
de Software, Andlisis de la Complejidad de Algoritmos para el Desarrollo de Sistemas de
Computo Eficientes, mejorando la calidad de vida que la sociedad demanda.

Mantener vinculos con los sectores productivos, sociales y de investigacion que requieran el
uso de técnicas basadas en sistemas computacionales, para el continuo mejoramiento de la
sociedad y el desarrollo cientifico y tecnolégico de la DESIT

Generar y aplicar el conocimiento mediante el desarrollo cientifico y tecnolégico en el &rea de
la Computacion.

Vision al 2014

El Plan de Estudios (PE) de la Licenciatura en Ciencias de la Computacién que ofrece la
BUAP mantiene su reconocimiento por su calidad y pertinencia social, lo que significa que
tiene amplia aceptacion social por la sélida formacién de sus egresados.

El PE es actualizado y pertinente en la modalidad académica presencial, conserva el nivel 1
de los CIEES y esta acreditado por CONAIC, gue es el organismo reconocido por COPAES.
La Licenciatura en Ciencias de la Computacién cuenta con procesos e instrumentos
apropiados y confiables para la evaluacion de los aprendizajes, y tiene un programa de
servicio social articulado con los objetivos del PE.

Sus egresados son ampliamente aceptados en el mercado laboral y los estudiantes estan
capacitados para su insercién al mercado laboral antes de concluir la Licenciatura a través de
practicas profesionales y/o un titulo de Técnico Superior Universitario.

La Facultad en la que se circunscribe el PE tiene una infraestructura moderna y suficiente
para apoyar el trabajo de los académicos y estudiantes. Asi también se cuenta con sistemas

eficientes de gestién y administracion certificados por los organismos correspondientes.

Licenciatura en 6

Ciencias de la Computacion MIN ER\//\



Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

2. Objetivos Curriculares

2.1 Objetivo General

Formar de manera integral licenciados en Ciencias de la Computacion que realicen practica
profesional interdisciplinaria para la investigacion, la produccion y el desarrollo de bienes y
servicios, que requieran el uso de sistemas computacionales en las areas de: Andlisis, Disefio
e Implementacién de Sistemas de Software, Analisis de la Complejidad de Algoritmos para el
Desarrollo de Sistemas de Cémputo Eficientes, con el fin de dar soluciones innovadoras a
problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina en los ambitos local,
estatal, nacional e internacional, con sentido ético y responsabilidad social, siempre
fomentando conocimientos, habilidades, actitudes y valores, tomando como fundamento los
seis pilares de la educacién planteados en el Modelo Universitario Minerva en un marco de

colaboracion entre los diversos programas educativos y espacios que integran la DESIT.

2.2 Objetivos Especificos
El estudiante:

» Desarrollard habilidades para interpretar y aplicar el conocimiento cientifico de la
disciplina computacional en la solucion innovadora de problemas del sector social,
productivo y de servicios.

= Desarrollara los principios teoricos de la Algoritmia, las Mateméticas y el Disefio de
Sistemas.

= Desarrollara habilidades para el disefio e implementacion de software de sistemas.

= Desarrollara actitudes favorables para la adaptacién de tecnologia y la generaciéon de
nuevas propuestas de solucion.

= Se formard en los fundamentos de la complejidad computacional.

= Se capacitara en los diferentes paradigmas de programacién, atendiendo sus modelos
tedricos y sus herramientas.

= Participara interdisciplinariamente en la DESIT para la solucién de problemas en los
cuales incidan otras areas de conocimiento que tengan relacién con: la complejidad de
algoritmos, la abstraccion y formalizacion de desarrollos tecnoldgicos y el desarrollo de

sistemas de software.
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3. Perfil de Ingreso
El estudiante deberd contar con las siguientes caracteristicas para ingresar al PE de la
Licenciatura en Ciencias de la Computacion:
Conocimientos:
= De expresién escrita, Ciencias Naturales, Matematicas con énfasis en la Ldgica
Matematica.
= De cultura nacional y regional.
Habilidades:
= Creatividad e iniciativa en la basqueda de soluciones a problemas concretos.
= Capacidad creativa y analitica, inteligencia practica, perseverancia y compromiso
social.
= Capacidad de observacion, iniciativa y disposicion al trabajo en equipo.
= Habilidad para la lectura y comprension de textos.
Actitudes y Valores:
= Una actitud favorable para adquirir nuevos conocimientos y realizar innovaciones.
= Inclinacién hacia las materias de ciencias aplicadas.
= De respeto y empatia con las personas.
= De honestidad y responsabilidad.
= De liderazgo y humanismo.
= Actitud participativa.

= Empatia, apertura al didlogo, comprensién y tolerancia hacia la diversidad cultural.

4. Perfil de Egreso
Al finalizar sus estudios el egresado de la Licenciatura en Ciencias de la Computacion tendra
los siguientes:
Conocimientos:
*» En los fundamentos Matematicos de la Ciencia de la Computacion.
= De los conceptos principales y las teorias relacionadas con la Ciencia de la
Computacion.
* De los diferentes paradigmas de programacion.
» De las metodologias de Ingenieria de Software.

» De las nuevas formas de computo centrado en la red.
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Necesarios para incorporarse a empresas o institutos de investigacion, los cuales
demanden el analisis y disefio de nuevas alternativas del uso de tecnologias de la
computacion.

Para continuar con estudios de posgrado.

Habilidades:

Para analizar y generar modelos matematicos que impliquen soluciones a problemas
computacionales.

Para interactuar con usuarios y especialistas de diversas areas de conocimiento,
entender sus necesidades y proponer soluciones.

Para tener un razonamiento computacional que le permita captar las necesidades del
mundo real y proponer soluciones utilizando los distintos paradigmas de la
programacion.

Para desarrollar y aplicar metodologias para el analisis, disefio e implementacién de
sistemas de computo.

Para comunicar sus ideas y transferir conocimiento.

Actitudes y Valores:

Mostrara una actitud positiva y favorable a los cambios cientifico — tecnolégicos.
Mantendra una actitud favorable para la actualizacion permanente en la disciplina.
Estara preparado para incorporarse en el marco de la globalizacion.

Estara preparado para trabajar en equipo, emprender, liderar proyectos e incidir en la
transformacion sustentable de la realidad.

Serad un profesional responsable, solidario, critico, ético y comprometido con la

sociedad y con el medio ambiente.

5. Perfil de la Carrera

Campo de Trabajo. El Licenciado en Ciencias de la Computacion es un profesional con

conocimiento profundo de Matematicas y Computacién. Sus competencias abarcan desde la

historia y fundamentos filoséficos, hasta los aspectos teéricos de frontera de la disciplina

computacional, los cuales le capacitan para realizar investigacion y docencia en esta Ultima, o

bien colaborar al aplicar adecuadamente sus conocimientos computacionales, asi como de

matematicas en la resolucion de problemas de investigacion o aplicaciones en otras

disciplinas.
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Areas de Competencia Profesional. El Licenciado en Ciencias de la Computacion es un
profesional con una amplia formacién en el disefio e implementaciébn de software: los
graduados de ciencias de la computacion asumen los retos de trabajo relacionados con la
programacion, supervisan a otros programadores manteniéndolos al tanto de nuevas
tendencias. El Licenciado en Ciencias de la Computacion tiene bases soélidas para el
desarrollo de nuevas formas de uso de las computadoras y el desarrollo de formas efectivas
para resolver problemas de cémputo.

Se entiende por Ciencias de la Computacion como el estudio sistematico de procesos
algoritmicos que describen y transforman informacion.

El desempefio profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computacion se ubica en
términos generales en la interrelacién entre ciencia y tecnologia.

Areas de Competencia. El Licenciado en Ciencias de la Computacién tiene bases solidas
para el andlisis de la complejidad de sistemas de cémputo, la abstraccion y formacion de
desarrollos tecnolégicos, el disefio y seguridad de los sistemas de computo, la investigacion,
aplicacion y desarrollo de software involucrado con las areas de computo de alto rendimiento
y el desarrollo de modelos matematicos para el tratamiento de grandes volimenes de
informacion.

Servicios a la Sociedad: El Licenciado en Ciencias de la Computacién proporciona
soluciones innovadoras a problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina
en los ambitos local, estatal, nacional e internacional con sentido ético y responsabilidad
social, siempre desarrollando conocimientos, habilidades, actitudes y valores en un marco de
colaboracién con diversas disciplinas.

El ejercicio profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computacién es la investigacion y
desarrollo, asi como también para transmitir su experiencia y conocimientos que requieran

nuevas alternativas de solucién en la automatizaciéon de procesos.

6. Perfil del Profesorado
Competencia Cientifica. El profesor deberd ser un profesional con grado minimo de
maestria y con conocimientos comprobables en cualquiera de las siguientes areas:

1. Ciencias de la Computacion.

2. Ciencias Fisico Matematicas (Matematico o Fisico).

3. Ciencias de la Electronica.
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Debera saber formular e integrar los conocimientos tecnologicos de computacion en la
solucién de problemas practicos.

Debera tener la capacidad para participar interdisciplinariamente en la soluciéon de
problemas en los cuales incidan otras areas de conocimiento que tengan relacién con:
Arquitectura de Computadoras, Sistemas Empotrados, Redes de Comunicacion y

Sistemas Complejos para el Tratamiento de Informacion.

Capacidad Didéctica:

Debera tener un minimo de 2 afios de experiencia en la docencia e investigacion y poseer las

siguientes caracteristicas:

Disposicion para integrarse en grupos de trabajo a nivel de planeacion educativa,
como asesor especialista en su area.

Capacidad para proponer contenidos curriculares de su area en los distintos niveles
educativos, asi como coadyuvar en la promocion en las actividades propuestas en el

curriculo correlacionado y transversal.

Capacidad para el Manejo de la Informacién y la Comunicacion:

Participar interdisciplinariamente en la solucién de problemas en los cuales incidan
otras areas de conocimiento que tengan relacién con: Arquitectura de Computadoras,
Sistemas Empotrados, Redes de Comunicacion y Sistemas Complejos para el
Tratamiento de Informacion.

Tener las caracteristicas para establecer relaciones institucionales y personales
cordiales, adecuadas para un buen desempefio en el trabajo.

Ser capaz de participar, conjuntamente con otros docentes, en la elaboracién y la
implementacién del proyecto educativo institucional.

Saber evaluar criticamente su trabajo en conjunto con sus colegas.

Saber manejar su propia formaciéon y mantener una actualizacidon permanente de sus
conocimientos.

Disposicidon a comprometerse con la vision y misién de la BUAP, la DESIT y de la
FCC.

7. Requisitos de Ingreso, Permanenciay Egreso

Se aplicaran los requisitos establecidos en la normatividad vigente de la Benemérita

Universidad Auténoma de Puebla.
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8. Descripcién de la Estructura Curricular

El disefio de la organizacion del estudio de la disciplina profesional de Ciencias de la
Computacién para obtener el titulo de Licenciado (a) en Ciencias de la Computacién se
fundamenta en el Modelo Universitario Minerva (MUM) establece como eje central: la
formacion integral y pertinente del estudiante; con una orientacion didactico pedagdgica social
participativa (constructivismo sociocultural).

La Estructura Curricular se sustenta en el curriculo correlacionado y transversal; el primero
propicia los nexos tanto verticales entre los Niveles Basico, Formativo y Terminal, como
horizontales entre los contenidos de las asignaturas que conforman las areas de conocimiento
del Plan de Estudios (PE); de tal forma que los estudiantes de manera paulatina integraran los
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que establece el perfil de egreso de este PE;
el segundo integrado por seis ejes transversales para fortalecer la educacién para la vida, de
corte humano y social, se desarrollara una perspectiva ética, estética y de salud; asimismo
potenciara en el estudiante la gestion de su propio conocimiento y la educacion para la
investigacion en la formacion disciplinaria, el uso de habilidades de comunicacion, tanto
informacional, digital y de lengua extranjera, los cuales se mencionan més adelante en los
Ejes Transversales.

Es importante sefialar que la Estructura Curricular considera el area de Integracion
Disciplinaria, que promueve la relacion de la teoria con la préctica, esta constituida por tres
subareas: Practica Profesional Critica, Asignaturas Integradoras Disciplinarias y Asignaturas
Integradoras DESIT, ademas considera dos categorias de Asignaturas Optativas, las
Disciplinarias y Complementarias, con el propésito de ofrecer al estudiante la oportunidad de
profundizar en algunas de las areas el conocimiento disciplinario y de mejorar la formacién
integral del estudiante, respectivamente, en un abanico de posibilidades, las pueden cursar en
otras Unidades Académicas de la BUAP o en otras Instituciones de Educacién Superior, en el
ambito nacional e internacional, en la categoria de no obligatorias, para fortalecer el perfil de
egreso del PE.

Asimismo, en el disefio de este PE se ha considerado que las horas diarias de dedicacién del
estudiante no excedan de ocho.

La BUAP ofrece el Sistema de Tutoria para la Formacién Integral y Pertinente del Estudiante
(SITFIPE), integrado por los Tutores Académicos (profesores) quienes apoyaran a los
estudiantes en el logro de los objetivos de aprendizaje contemplados en el PE a fin de

alcanzar sus metas académicas y personales.
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El afio lectivo (afio escolar), estd integrado por dos periodos escolares de 16 semanas
efectivas.
La ponderacion del trabajo académico del estudiante se realiza a través del Sistema de
Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos (SATCA): ANUIES-SEP, (2007), que se
computa en la siguiente forma:
= Las actividades bajo la conduccion de un docente durante el curso, como en las clases
tedricas, practicas, talleres, cursos por Internet, seminarios, etc. 16 horas
corresponden a un crédito.
= El valor en créditos de actividades como: las estancias, ayudantias, practicas
profesionales, servicio social, internado, veranos de la investigacion, etc. 50 horas
corresponden a un crédito.
= El trabajo independiente es el que tiene como resultado un producto académico que
permita verificar el logro de los objetivos de aprendizaje al integrar los conocimientos,
habilidades, actitudes y valores adquiridos o desarrollados a lo largo de la asignatura
pueden ser los proyectos de impacto social, exposiciones, recitales, maquetas,
modelos tecnoldgicos, asesorias, ponencias, conferencias, congresos, visitas, etc. 20
horas corresponden a un crédito.
Los estudiantes que ingresen y concluyan los créditos establecidos en el Plan de Estudios,
obtendran el titulo de Licenciado (a) en Ciencias de la Computacion.
Por acuerdo, la academia de la Unidad Académica de la Licenciatura en Ciencias de la
Computaciéon disefia el PE en la modalidad educativa presencial. Se iniciard de manera
progresiva en esta modalidad, con el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.
El mapa curricular del PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computacién esta integrado por
los niveles Basico y Formativo.
De acuerdo a la normatividad institucional los requisitos de permanencia son:
= Horas Minimas y Maximas del periodo escolar: 240/560
= Créditos Minimos y Maximos de los periodos escolares: 15/35
*= Tiempo Minimo y Maximo del Plan de Estudios: 3.5/7.0 afios
Con base en el Modelo Universitario Minerva el eje central del desarrollo curricular del PE de
Licenciatura en Ciencias de la Computacién, es la formacion integral y pertinente del

estudiante, la cual esta orientada a la autogestion del aprendizaje para dar respuesta a las
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necesidades sociales. Asimismo, la Estructura Curricular estd organizada en ocho periodos
escolares de dieciséis semanas efectivas cada uno.

Los Niveles Basico y Formativo estan descritos en la matriz 1, en donde se establece la
relacién de asignaturas por niveles de formacion, horas teoria —practica, practica profesional
critica y trabajo independiente. Considerando el propdsito general de cada nivel.

De las 56 asignaturas que integran el PE, es obligatorio cursar 52 (incluyendo Servicio Social
y Préctica Profesional), con un valor de 4498 a 4594 horas, que es el total minimo de horas
del PE, cubriendo un total minimo de 250 a 256 créditos, las cuales ya estan determinadas en
el mapa curricular. Adicionalmente, el estudiante tiene la posibilidad de cursar un maximo de
4 Optativas Complementarias, dando asi un total maximo de 4690 a 4914 horas y 262 a 276
créditos. A continuacién se describen cada uno de los niveles con sus respectivas areas y

asignaturas:

= Nivel Béasico

Tiene por objetivo generar una vinculacion entre el conocimiento que tienen los estudiantes
procedentes de un nivel preuniversitario y el especializado que se requiere para la practica
profesional. En este nivel se adquieren las bases y herramientas para el uso, manejo y
entendimiento de los aprendizajes del Nivel Formativo. El Nivel Basico tiene un total de 97
créditos, lo que equivale a 1552 horas.

Area de Formacion General Universitaria (FGU). Esta area tiene como propdésito que el
estudiante aprenda a discernir, reflexionar, deliberar y argumentar principios que favorezcan
la convivencia demaocratica, plural y responsable. Que desarrolle habilidades para el analisis,
la reflexion y el juicio critico. Por otro lado el estudiante conocera hechos, conceptos y
principios que le permitan reconocer y practicar los procedimientos, habilidades y actitudes
para la prevencién de enfermedades y conservacion de la salud, aprecio de los valores de la
vida y manifestacién de actitudes que permitan un ambiente sano en nuestro entorno. Todo
ello en el Marco Institucional del Modelo Universitario Minerva (MUM). Las asighaturas que
conforman esta area, en el Nivel Basico, son: Formacion Humana y Social, Desarrollo de
Habilidades del Pensamiento Complejo y Desarrollo de Habilidades en el uso de la
Tecnologia, la Informacion y la Comunicacién, con 192 horas y 12 créditos.

Area de Ciencias Basicas. El propdsito de esta area es que el estudiante comprenda los

conocimientos tedérico-practicos propios de la disciplina, acercandolo a su objeto de estudio.

Incorpora conocimientos, habilidades y actitudes para el desarrollo 2no de sus
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potencialidades humanas. Las asignaturas que conforman esta area, en el Nivel Basico, son:
Matematicas Elementales, Algebra Superior, Calculo Diferencial, Algebra Lineal, Célculo
Integral, Geometria Analitica y Probabilidad, con 560 horas y 35 créditos.

Area de Ciencias de la Computacion. El propésito de esta area es que el estudiante comprenda y
apliqgue las metodologias de programacion con las diferentes estructuras de datos, asi como los
fundamentos de los sistemas operativos y la teoria de la computacion. Las asignaturas de esta area,
en el Nivel Basico, son: Metodologia de la Programacién, Ensamblador, Programacién | y I,
Estructuras Discretas, Ldgica Matematica, Lenguajes Formales y Autématas, Sistemas
Operativos | y Estructuras de Datos, con 704 horas y 44 créditos.

Area de Tronco Comun Evolutivo DESIT. En esta area se ubican las asignaturas:
Herramientas de Aprendizaje Autbnomo y Redaccion. Las materias que progresivamente
conformaran esta area del conocimiento se incluiran en el listado de materias optativas; estan
dirigidas a la preparacion béasica del estudiante; son de formacion general, para asegurar el
dominio adecuado del instrumento cientifico, del analisis en general y los fundamentos de
metodologias de las ciencias y la investigaciébn en particular, situacion que permitira
desarrollar la capacidad de abordar los problemas cientificos y tecnologicos por parte del
estudiante ademas de establecer un lenguaje comdn por encima de los lenguajes mas
especializados susceptibles de vincular entre si a los especialistas de una misma o de
distintas areas para favorecer la comunicacion. Con un total de 96 horas y 6 créditos.

= Nivel Formativo

Tiene por objetivo darle al estudiante conocimientos mas profundos y de especializacién en
las diferentes areas de Andlisis de la Complejidad de Sistemas de Cémputo, Abstracciéon y
Formacion de Desarrollos Tecnolégicos, Disefio y Seguridad de los Sistemas de Cémputo,
Investigacion, Aplicacién y Desarrollo de Software involucrado con las areas de Cémputo de
Alto Rendimiento y Modelos Matematicos para el tratamiento de grandes volimenes de
Informacion.

En este nivel los estudiantes seran capaces de enfrentarse a problemas y situaciones reales y
darles solucién, a través de la aplicacion del conocimiento que han adquirido a lo largo de su
formacion profesional. En este nivel se cursan un rango de créditos de 153 a 159, que
equivalen a un rango de horas de 2946 a 3042.

Area de Integracion Disciplinaria. Esta area permite complementar y consolidar la

formacion académica del estudiante, afianzando sus destrezas y habilidades, aptitudes
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criticas, reflexivas y constructivas y logrando una gradual adaptaciéon a su actividad como
profesional, generando conciencia, sentido de responsabilidad y vivencia profesional,
cooperacion organizacional y compromiso social, como complemento del proceso de
enseflanza aprendizaje universitario. Esta integrada por tres subareas: Asignaturas
Integradoras Disciplinarias, Integradoras DESIT y Practica Profesional Critica, con un total de
1218 horas y 45 créditos.

1. Asignaturas Integradoras Disciplinarias. Est4 integrada por 3 asignaturas, lo que
corresponde a 15 créditos que equivalen a 240 horas: Arquitectura Funcional de
Computadoras, Ingenieria de Software, Andlisis y Disefio de Algoritmos.

2. Asignaturas Integradoras DESIT. Est4 integrada por 3 asignaturas: Administracion
de Proyectos, Proyectos | + D | y Proyectos I+ D Il. La ponderaciéon de estas
asignaturas es de 64 horas tedrico practicas y 20 horas de trabajo independiente
equivalentes a 5 créditos cada una.

En las Integradoras DESIT se ubican los 2 Proyectos de Impacto Social. Los criterios
para integrar y evaluar los Proyectos de Impacto Social son:
= Que se desarrollen en equipo, con estudiantes (y profesores) de varias
disciplinas y que genere un beneficio para nuestro pais y especificamente
nuestra region.
= Pueden ser el resultado de un proyecto final de materia, trabajo de titulacion,
de vinculacion o de investigacion, evaluada o acreditada por académicos de
nuestra institucion.
Los ambitos en donde pueden desarrollarse son:
»= Intervencién social en las comunidades de la region o en general en zonas
marginadas de los municipios del estado.
= De caracter emprendedor de creacién o mejora de empresas.
= De pregrado de investigacion cientifica, tecnolégica, social y econémica.
El estudiante debera mostrar evidencias de que ha contribuido en el desarrollo de
estos proyectos, de sus resultados e impacto en la regién, asimismo que su
participacion ha sido evaluada como satisfactoria por un académico de su disciplina.

3. Practica Profesional Critica (PPC). Con ella se pretende conjugar los conocimientos,
habilidades y actitudes adquiridas por los estudiantes a lo largo de la carrera que les
permitan responder convenientemente a la realidad laboral y social a la que se

enfrentan. Se constituye por dos actividades fundamentales para

_ proceso de
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profesionalizacién de los alumnos; el Servicio Social que se desarrolla en 480 horas
correspondientes a 10 créditos de los totales minimos y maximos del PE. Se puede
iniciar una vez que el alumno haya cubierto el 70% de créditos del total del Plan de
Estudios. Las Practicas Profesionales tienen un valor de 5 créditos cubriéndose 250
horas de practica. Esta subarea tiene en total 730 horas, equivalentes a 15 créditos de
los totales minimos y méximos del PE.
Area de Formacién General Universitaria. Considera para este Nivel Formativo una
asignatura: Innovacién y Talento Emprendedor con 64 horas y 4 créditos.
Area de Ciencias Bésicas. Considera para este Nivel Formativo 2 asignaturas: Circuitos
Logicos y Microprocesadores, con 160 horas y 10 créditos.
Area de Ciencias de la Computacion: Considera para este Nivel Formativo 6 asignaturas:
Programacion Concurrente y Paralela, Sistemas Operativos Il, Fundamentos de Lenguajes de
Programacion, Programacion Distribuida, Computabilidad y Compiladores, con 480 horas y 30
créditos.
Area de Tecnologia. El proposito de esta area es proveer al estudiante de conocimientos,
habilidades y actitudes para aplicar los fundamentos dados de redes, comunicacion y manejo
de informacién para fomentar el desarrollo tecnoldgico. La integran 6 asignaturas: Redes de
Computadoras, Graficacion, Bases de Datos, Seguridad en Redes, Inteligencia Artificial y
Recuperacion de Informacion, con 480 horas y 30 créditos.
Area de Optativas. El objetivo de esta area es profundizar en el aprendizaje del estudiante
en las areas que le han sido de mayor interés. El area la integran las Asignaturas Optativas
Disciplinarias, las Optativas DESIT y las Optativas Complementarias. Para obtener el nUmero
total minimo de horas y créditos establecidos en el plan el estudiante debera cursar 5
Optativas Disciplinarias y 3 Asignaturas Optativas DESIT. Lo que corresponde a un rango
minimo de 34 créditos y a un maximo de 40 créditos, que equivalen a un rango minimo de
544 horas y a un maximo de 640 horas.
= Disciplinarias: El estudiante debe seleccionar 5 materias de un conjunto de materias
posibles. Con un total de 400 horas de teoria-practica, equivalentes a 25 créditos de
los totales minimos y maximos del PE.
= DESIT: El estudiante debe seleccionar 3 materias de un conjunto de materias de los
PE de la DESIT, las cuales tienen un rango de 144 a 240 horas y 9 a 15 créditos, de

los totales minimos y maximos del PE. Las asignaturas optativas DESIT

corresponden a las asignaturas de los Planes de Estudio de la DES Ingenieria y
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Tecnologia que se encuentran cursando los estudiantes de esa DES. Cada estudiante
podra elegir una asignatura optativa DESIT de cualquier otro Plan de Estudios de la
DESIT, incluyendo el propio. Las Unidades Académicas de la DESIT elaboraran, una
lista con las asignaturas que podran cursarse en los otros Planes de Estudio DESIT.
= Optativas Complementarias. Para que el alumno consiga el total maximo de créditos
y horas para la Titulacién, debera cursar otras 4 asignaturas, las cuales puede escoger
de la lista de Optativas Disciplinarias resultando 20 créditos equivalentes a 320 horas.
Para esta area se tiene un rango de 48 horas a 80 horas de teoria-practica en cada
una de las asignaturas, equivalentes a un rango de 3 créditos a 5 créditos de los
totales minimos y maximos del PE. Se establece un rango de 192 a 320 horas y de 12
a 20 créditos, de los totales minimos y maximos del PE.
La lista de Optativas Disciplinarias, DESIT y Complementarias podra incrementarse de
acuerdo al avance cientifico, tecnoldgico y/o disciplinario, siempre y cuando se respeten las
especificaciones registradas en el Plan de Estudios referentes a las horas y créditos de las
Optativas.

Ejes Transversales y Area de Formacion General Universitaria
La transversalidad se desarrolla mediante ejes, a través de las actividades disefiadas para el
desarrollo de competencias profesionales genéricas inician con las asignaturas del area de
Formacion General Universitaria, a través de los ejes y del area de FGU se promueve la
integracion de saberes en relacion a los siguientes ambitos: Salud, valores Eticos, Estéticos,
Ciudadanos y Artisticos, con el fin de mejorar permanentemente su calidad de vida tanto en
ambito familiar, social y laboral, integrando los campos del ser, el saber, el hacer y el convivir.
La Estructura Curricular del Plan de Estudios de la Licenciatura en Ciencias de la
Computacién considera los ejes transversales:
1. Formacién Humana y Social (FHS)
2. Desarrollo de habilidades del Pensamiento Complejo (DHPC)
3. Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnologia, la Informacion y la
Comunicacion (DHTIC)
4. Lengua Extranjera
Educacion para la Investigacion

Innovacion y Talento Universitario
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Formacion Humana y Social (FHS). Con ella se pretende que el estudiante aprenda a
discernir, reflexionar, deliberar, a argumentar principios que favorezcan la convivencia
democratica, plural y responsable. Que desarrolle habilidades para el analisis, la reflexién y el
juicio critico. Por otro lado, el estudiante conocera hechos, conceptos y principios que le
permitan reconocer y practicar los procedimientos, habilidades y actitudes para la prevencién
de enfermedades y conservacion de la salud, aprecio de los valores de la vida y
manifestacion de actitudes que permitan un ambiente sano en nuestro entorno.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo (DHPC). Propiciara en el estudiante,
el desarrollo de un pensamiento critico y creativo, a partir del pensamiento basico. Usara
como herramientas al trabajo cooperativo y a la metacognicién, favoreciendo el desarrollo de
la conciencia, el control de los propios procesos de reflexion y el uso del conocimiento en la
aplicacion de actividades, que promuevan la elaboracion de procesos o proyectos que
impacten a la comunidad en la que se encuentre.

Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnologia, la Informaciéon y la Comunicacion
(DHTIC). Esta orientado al desarrollo de habilidades interdisciplinarias que integren los
componentes informacional, digital y comunicacional, en entornos complejos y en red, incluye
tres dimensiones:

a) Dimensién Digital. Orientada al desarrollo de la cultura en red, que se exprese en
habitos, habilidades, actitudes y valores, para interactuar en forma activa en entornos
virtuales de vida, trabajo y aprendizaje, mediados por procesos de informacién y
comunicacion digital.

b) Dimensién Informacional. En ella el estudiante desarrolla habilidades para la busqueda
y seleccién de informacién pertinente que apoye su formacién integral y disciplinaria.

c) Dimensiéon Comunicacional. En ella, se desarrollan las capacidades de comunicacion
asertiva verbal y escrita para la adquisicién e intercambio de nuevos conocimientos,
apoyada en las técnicas y herramientas tecnoldgicas contemporaneas.

Lengua Extranjera. Dado que el idioma es el medio de comunicacion para la transmisién del
conocimiento, una Lengua Extranjera dara al estudiante el acceso a otros sistemas de valores
y maneras de interpretacion del mundo y comprension de la cultura.

En este Plan de Estudios se considera la Lengua Extranjera como requisito de titulacion por lo
qgue el estudiante debera certificar que posee el nivel A2 del Marco Comdn Europeo de

Referencia para las Lenguas o su equivalente (Inglés, Francés o Aleman).
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Educacion para la Investigacion. Con este eje los docentes incorporardn actividades de
investigacion, con el fin de mejorar las experiencias de aprendizaje para que el estudiante
adquiera conocimientos, habilidades, actitudes y valores orientados a una cultura de
indagacion, de descubrimiento y de construccion de conocimientos nuevos.

Las habilidades investigativas se lograran por medio de una metodologia acorde con la
corriente constructivista que considera la posibilidad de que el estudiante pueda a través de la
guia del académico aplicar, optimizar y desarrollar habilidades cognitivas de orden superior a
partir de involucrarse en las actividades mismas de la investigacion.

Innovacién y Talento Universitario. En correspondencia con las orientaciones filoséficas e
institucionales de orden general, este eje transversal pretende que el alumno desarrolle
acciones de aplicacion del conocimiento adquirido a lo largo de la carrera universitaria a la
esfera social con base en actitudes inclinadas al desarrollo de la creatividad, la reflexion
permanente y la busqueda de un cambio propositivo.

9. Formas de Titulacion
Los requisitos y formas de titulacion deberan estar sujetos a las alternativas definidas por la
normatividad vigente de la Benemérita Universidad Autonoma de Puebla.
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Vicerrectoria de Docencia
Matriz 1: Relacion de Asignaturas por Niveles de Formacion, Horas Teoria, Practica y de Trabajo Independiente
Plan de Estudios 2009: Licenciatura en Ciencias de la Computacion

1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computacién
2. Modalidad Educativa: Presencial
3. Titulo que se otorga: Licenciado(a) en Ciencias de la Computacién
4. Niveles contemplados en el Mapa Curricular: Basico y Formativo
5. Créditos Minimos y Maximos para la obtencion del Titulo: 250/276
6. Horas Minimas y Maximas para la obtencion del Titulo: 4498/4914
Total
No. Cédigo Asignaturas H-g/e'_: :301 d%or SZLF;?‘; skél:nzﬁ; H;—élr_inl;r?gr Cric:’irtos Requisitos
periodo
Nivel Basico
Area de Formacion General Universitaria
1 FGUM-001 | Formacién Humana y Social 64 2 2 4 4 SIR
> | Founrooy | Desiralo e Fabidades el | s s e [ e e | sm
Desarrollo de Habilidades en el
3 FGUM-003 | uso de la Tecnologia, la 64 0 4 4 4 S/IR
Informacion y la Comunicacién
Senoral Unversitaria | 162 3 0 12 12
Area de Ciencias Basicas
4 CCOM-001 | Mateméticas Elementales 80 5 0 5 5 S/IR
5 CCOM-002 | Algebra Superior 80 4 1 5 5 CCOM-001
6 CCOM-003 | Célculo Diferencial 80 4 1 5 5 CCOM-001
7 CCOM-004 | Algebra Lineal 80 4 1 5 5 CCOM-002
8 CCOM-005 | Célculo Integral 80 4 1 5 5 CCOM-003
9 CCOM-006 | Geometria Analitica 80 4 1 5 5 CCOM-004
10 CCOM-007 | Probabilidad 80 4 1 5 5 CCOM-005
Sgks)ité);esll Area de Ciencias 560 29 6 35 35
Area de Ciencias de la Computacién
11 CCOM-008 | Metodologia de la Programacion 64 4 0 4 4 S/IR
12 | CCOM-009 | Ensamblador 80 3 2 5 5 CCOM-008
13 CCOM-010 | Programacion | 80 3 2 5 5 CCOM-008
14 CCOM-011 | Estructuras Discretas 80 5 0 5 5 CCOM-002
15 | CCOM-012 | Logica Matemética 80 5 0 5 5 CCOM-011
16 CCOM-013 | Lenguajes Formales y Autématas 80 5 0 5 5 CCOM-011
17 | ccOM-014 | Sistemas Operativos | 80 3 2 5 5 CC:ZCC:Z%I\I\/III:%(:JL%
18 CCOM-015 | Programacion Il 80 3 2 5 5 CCOM-010
19 | CCOM-016 | Estructuras de Datos 80 3 2 5 5 CCOM-015
ggk;:gﬁ;érgs de Ciencias de la 704 34 10 24
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Tronco Comun Evolutivo DESIT

20 | TCDM-001 Her[am|entas de Aprendizaje 32 > 0 2 2 SR
Auténomo
21 | TCDM-002 | Redaccion 64 2 2 4 4 S/IR
Subtotal Area de Tronco
Comiin Evolutivo DESIT % 4 2 6 6
Subtotal Nivel Basico 1552 70 27 97 97
Nivel Formativo
Area de Integracion Disciplinaria
Asignaturas Integradoras Disciplinarias
Total de
HT/HP! por HT por HP por | HP/HT por | Créditos R .
: equisitos
periodo semana semana semana por
periodo
Arquitectura Funcional de CCOM-250,
22 IDCO-200 Computadoras 80 3 2 5 5 CCOM-009
23 IDCO-201 | Ingenieria de Software 80 CCOM-016
24 IDCO-202 | Analisis y Disefio de Algoritmos 80 CCOM-016
Subtotal AS|gn_atu_ra§ _ 240 11 4 15 15
Integradoras Disciplinarias
Asignaturas Integradoras DESIT
Z
H;-Hzr/i';-lc-jlo Total de
porp HT por HP por | HP/HT por | Créditos -
(Frepeeios semana semana semana or Requisitos
de Impacto eFrJiodo
Social) P
25 IDDM-001 | Administracién de Proyectos 64/20 2 2 5 NB
26 IDDM-002 | Proyectos I+D | 64/20 2 2 5 IDDM-001
27 IDDM-003 | Proyectos I+D Il 80 2 3 5 5 IDDM-002
Subtotal Asignaturas
Integradoras DESIT 28 g i e -
Préactica Profesional Critica
HPPC®HTI por periodo vl ee C_redltos por Requisitos
periodo
28 | SSCO 900 | Servicio Social 480 10 70% créditos cubiertos
29 | PPCO 901 | Préctica Profesional 250 5 80% créditos cubiertos
Su,b_total Préactica Profesional 730 15
Critica )
Sybt_otal Ar_ea de Integracion 1218 25
Disciplinaria
Total de
HT/HP' por HT por HP por | HP/HT por | Créditos Requisitos
periodo semana semana semana por q
periodo
Area de Formacion General Universitaria
30 | FGUM-0og | INnovacion y Talento 64 3 1 4 4 SIR
Emprendedor
Subtotal Area de Formacion
General Universitaria e 9 £ - -
Area de Ciencias Béasicas
31 | CCOM-250 | Circuitos Légicos 80 3 2 5 5 CCOM-011
. CCOM-250,
32 CCOM-251 | Microprocesadores 80 3 2 5 5 CCOM-010
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SL'Jb.tOtal Area de Ciencias 160 6 4 10 10
Basicas
Area de Ciencias de la Computacién
33 CCOM-252 Programacion Concurrente y 80 3 2 5 5 CCOM-016
Paralela
. . CCOM-014,
34 CCOM-253 | Sistemas Operativos Il 80 3 2 5 5 CCOM-252
35 | ccom-254 | Fundamentos de Lenguajes de 80 5 0 5 5 CCOM-013
Programacion
36 | CCOM-255 | Programacion Distribuida 80 3 2 5 5 CCOM-252
37 | CCOM-256 | Computabilidad 80 5 0 5 5 CCOM-013
. CCOM-013,
38 | CCOM-257 | Compiladores 80 3 2 5 5 CCOM-016
Subtotal A_rfea de Ciencias de la 480 29 8 30 30
Computacion
Area de Tecnologia
39 | CCOM-258 | Redes de Computadoras 80 3 2 5 5 CCOM-007
o CCOM-006,
40 CCOM-259 | Graficacién 80 3 2 5 5 CCOM-015
41 | CCOM-260 | Bases de Datos 80 3 2 5 5 CCOM-016
42 | CCOM-261 | Seguridad en Redes 80 3 2 5 5 CCOM-258
43 CCOM-262 | Inteligencia Artificial 80 3 2 5 5 CCOM-012
44 | CCOM-263 | Recuperacion de Informacion 80 3 2 5 5 CCOM-260
Subtotal Area de Tecnologia 480 18 12 30 30
Area de Optativas
Optativas Disciplinarias
y Las definidas
45 Optativa | 80 3 2 5 5 por la UA en
la lista de
,-"': Optativas
7 Las definidas
46 Optativa Il 80 3 2 5 5 porla UA en
la lista de
"/ Optativas
7 Las definidas
. por la UA en
47 Optativa lll 80 3 2 5 5 la lista de
A Optativas
y Las definidas
48 Optativa IV 80 3 2 5 5 por la UA en
la lista de
.-""': Optativas
7 Las definidas
49 Optativa V 80 3 2 5 5 por la UA en
la lista de
i Optativas
Slsiieiz) Qe 400 15 10 25 25
Disciplinarias
Optativas DESIT
V Las definidas
50 Optativa DESIT | 48 a 80 0as 0as 3a5 3a5 | PorlaUAen
la lista de
A Optativas
F Las definidas
7 por la UA en
51 Optativa DESIT Il 48 a 80 0a5 0a5 3a5 3a5 la lista de
/ Optativas
7
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7 Las definidas
. por la UA en
52 Optativa DESIT Il 48 a 80 O0ab Oa5 3ab 3ab la lista de
A Optativas
Subtotal Optativas DESIT 144 a 240 0al5 0al5 9alil5 9alil5
Subtotal Area de Optativas 544 a 640 15a 30 10a 25 34 a40 34 a 40
Subtotal Nivel Formativo 2946 a 3042 81 a 96 46a61 | 136a142 |153a 159
Optativas Complementarias
7 Las definidas
. por la UA en
53 Optativa | 48 a 80 Oab O0Oa5b 3ab 3ab la lista de
A Optativas
7 Las definidas
. por la UA en
54 Optativa Il 48 a 80 Oab Oab 3ab 3ab la lista de
,-"': Optativas
7 Las definidas
55 Optativa Il 48 a 80 0as 0as 3a5 3a5 | PorlaUAen
/ la lista de
,.-"'",' Optativas
as definidas
r Las definid
56 Optativa IV 48 a 80 0as 0as 3a5 3a5 | PorlaUAen
la lista de
A Optativas
Subtotal Optativas
Complementarias 192 a 320 0a?20 0a?20 12a 20 12a20

'HT/HP: Horas Teoria/Horas Practica (16 horas = 1 crédito por periodo)
HTI: Horas de Trabajo Independiente (20 horas = 1 crédito por periodo)
®HPPC: Horas de Préctica Profesional Critica (50 horas = 1 crédito por periodo)

Cursos Optativos: El estudiante para obtener el Total Minimo debera cursar 5 materias Optativas Disciplinarias y 3 materias optativas
DESIT.
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