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1. Misién y Vision del Plan de Estudios

Misidn

Formar profesionales que satisfagan de manera integral, las necesidades que requieran el
uso de las tecnologias de la informacion en los sectores productivos, sociales, de
desarrollo de bienes y servicios, potencializando el talento humano e incrementando las
competencias en la adopcién y la préactica de nuevas tecnologias de la informacion;

basados en nuestra tradicion de investigacion cientifica, social, humanistica y tecnolégica.

Vision al 2017

El Plan de Estudios (PE) en Tecnologias de la Informacion (TI) formara profesionales con
capacidades para mejorar e innovar los servicios y productos en TI, a través de la
utilizacion de estdndares en soluciones y servicios de clase mundial, buscando la
optimizacion de recursos y costos para elevar la productividad en el sector publico y
privado e impactar en el campo laboral para mantener la pertinencia del programa a

través de la sélida formacién de sus egresados.

2. Objetivos Curriculares

2.1 Objetivo General
Formar profesionales de alto nivel con la capacidad de innovar e implementar
transferencia de tecnologia para la solucion de problemas de pertinencia social

relacionados con las Tls.

2.2 Objetivos Especificos
e Desarrollar en el estudiante habilidades cientificas y tecnolégicas en Tls para la
solucion innovadora de problemas del sector social, productivo y de servicios.
e Contar con la infraestructura necesaria para la formacion de los estudiantes
acorde a la mision y vision del PE.
e Establecer un Modelo de Integracién Social (MIS) y Préctica Profesional Critica
(PPC) articulado con los objetivos de la BUAP.
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o Fortalecer la practica docente y de investigacion mediante los espacios de
vinculacion, difusion y extension de la cultura, ademés de la gestion de proyectos
en beneficio de la sociedad del conocimiento.

e Adoptar instrumentos apropiados y confiables para la evaluacién y aplicacién de
los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e Fomentar en la practica docente el uso de ambientes de aprendizaje colaborativo.

e Obtener el reconocimiento de instancias y organismos hacionales e
internacionales que acrediten al PE por su calidad académica, de investigacion y
vinculacion.

e Establecer y mantener un programa de seguimiento de egresados con el fin del
retroalimentar el PE.

e Evaluar periddicamente la pertinencia del PE para su actualizacion.

3. Perfil de Ingreso

El estudiante deberd contar con las siguientes caracteristicas para ingresar al Plan de

Estudios de la Ingenieria en Tecnologias de la Informacion:
Conocimientos
= De expresion escrita, ciencias exactas y matematicas.
= De cultura nacional y regional.
= Metodologias de estudio y de investigacion
Habilidades
= Creatividad e iniciativa en la busqueda de soluciones a problemas concretos.

» Capacidad creativa y analitica, inteligencia practica, perseverancia Yy

compromiso social.
» Capacidad de observacion, iniciativa y disposicion al trabajo en equipo.
» Habilidad para la lectura y comprension de textos.
» Capacidad de abstraccién y analisis para modelado de sistemas

Actitudes y valores
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= Una actitud favorable para adquirir nuevos conocimientos Yy realizar

innovaciones.
» Inclinacion hacia las materias tecnoldgicas.
» Bulsqueda permanente de su autoconocimiento.
= De respeto y empatia.
= De honestidad y responsabilidad.
= De liderazgo y humanismo.
= Actitud participativa.

= Apertura al dialogo, comprension y tolerancia hacia la diversidad humana.

4. Perfil de Egreso
Al finalizar sus estudios el egresado de la Ingenieria en Tecnologias de la Informacién

tendra los siguientes:
Conocimientos

» De las metodologias de desarrollo en aplicaciones Web, servicios, seguridad y

de recursos en computacion para las Tls.

» De los métodos centrados en el usuario a través del estudio de las interfaces y

de la Interaccibn humano computadora.

» De las matematicas para el soporte de la investigacion, gestion, administraciéon

y toma de decisiones en las Tls.
» De los métodos y procesos para el soporte del cobmputo inteligente.
» De la gestion, planeacion y mejora de procesos para proyectos en Tls.
Habilidades

» Para disefiar sistemas de cOmputo en la vanguardia de la tecnologia a través
de metodologias de las TIs como aplicaciones Web en los ambitos de la

administracion publica y privada; las redes sociales y de conocimiento.

» Para disefiar e integrar los diferentes elementos de la interaccion humano-

computadora para la pertinencia de las Tls en las diversas areas-dgaplicacion.

Modelo Universitario
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Para modelar sistemas integrales para organizaciones que incluyan los
servicios necesarios para el control y la toma de decisiones aplicando

estandares de calidad.

Para proponer, integrar y evaluar las plataformas de hardware y software que
permitan hacer eficientes a las organizaciones mediante las TIs.

Para aplicar las técnicas y herramientas de la programacion para la
implementacion de los modelos y disefios de computo.

Para aplicar modelos matematicos para el desarrollo e implementacion de las
Tls.

Para integrar elementos de seguridad, confiabilidad y confidencialidad en las
Tls.

Podra integrar el pensamiento creativo, critico y procesos cognitivos en el

desarrollo de proyectos innovadores en TIs.
y valores

Considerara los principios éticos, el compromiso social, el cuidado del medio

ambiente y el respeto a las normas.

Podra ser capaz de integrarse en diferentes niveles en grupos

interdisciplinarios de proyectos.

Participara y se comunicara en contextos de proyectos nacionales e

internacionales.

Mostrara una actitud positiva y favorable a los cambios cientifico tecnolégicos
mediante su actualizacion permanente, la realizacién de estudios de postgrado

y la autosuperacion.

5. Perfil de la Carrera

Campo de trabajo. El ejercicio profesional de un Ingeniero en Tecnologias de la

Informacion puede desenvolverse en empresas e instituciones que requieran el uso,

desarrollo

y adaptacion de nuevas tecnologias. El Ingeniero en Tecnologias de la

Informacion debe tener una actitud abierta hacia la innovacion tecnoldgica, estar
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capacitado para realizar actividades de investigacién y desarrollo, asi como para transmitir
Su experiencia y conocimientos.

Areas de Competencia Profesional. El Ingeniero en Tecnologias de la Informacion es
un profesional con una amplia formacion en el modelado e implementacion de soluciones
basadas en computadoras y de tecnologias relacionadas con esta; también domina y

aplica los conocimientos necesarios de software para la solucién de problemas.

El ingeniero en Tecnologias de la Informacion tiene bases soélidas para el desarrollo de
sistemas de informacion y de aplicaciones web, modelado de negocios, administracion de
redes, gestion de proyectos, arquitecto de software, disefio e implementacion de servicios,
aplicaciones para coémputo movil, con posibilidades de interactuar con diversas areas de

las ciencias y las ingenierias.

El desempefio profesional de un Ingeniero en Tecnologias de la Informacidon se ubica en
términos generales en la interrelacion entre tecnologia y problemas, entendiendo como
tecnologia el conjunto de conocimientos y herramientas utilizados en la solucién de

problemas especificos demandados por los usuarios.

Servicios a la Sociedad. El Ingeniero en Tecnologias de la Informacion proporciona
soluciones innovadoras a problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la
disciplina en los ambitos local, estatal, nacional e internacional con sentido ético y
responsabilidad social, siempre desarrollando conocimientos, habilidades, actitudes y

valores en un marco de colaboracion con diversas disciplinas.

6. Perfil del Profesorado

Las competencias fundamentales de la planta docente incluyen las capacidades para
desarrollar métodos innovadores de utilizacion de TIs que permeen en el mejoramiento

del entorno de aprendizaje para fomentar la transferencia de tecnologia.

Competencia Cientifica:

El profesor debera ser un profesional con grado minimo de maestria y con conocimientos

comprobables en cualquiera de las siguientes areas:
1. Ciencias de la Computacion

2. Ingenieria en Computacién
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3. Ciencias Fisico Matematicas
4. Tecnologias de la Informacion
5. Sistemas Computacionales

Debera saber formular e integrar los conocimientos de las tecnologias de la

informacioén en la solucion de problemas practicos.

Deberé tener la capacidad para participar interdisciplinariamente en la solucion de
problemas en los cuales incidan otras areas de conocimiento que tengan relacion
con: Arquitectura de Sistemas, Modelado de Negocios, Redes de Comunicacion y
Sistemas Complejos para el tratamiento de informacion.

Capacidad Didéctica:

Debera tener un minimo de 2 afios de experiencia en la docencia, investigacion y

desarrollo, y poseer las siguientes caracteristicas.

Disposicion para integrarse en grupos de trabajo a nivel de planeacién educativa,

como asesor especialista en su area.

Capacidad para proponer contenidos curriculares de su area en los distintos
niveles educativos, asi como coadyuvar en la promocién en las actividades

propuestas en el curriculo correlacionado y transversal.

Capacidad para el Manejo de la Informacién y la Comunicacion:

Participar interdisciplinariamente en la solucién de problemas en los cuales incidan
otras areas de conocimiento que tengan relacién con: arquitectura de sistemas,
modelado de negocios, redes de comunicacion y sistemas complejos para el

tratamiento de informacion.

Tener caracteristicas para establecer relaciones institucionales y personales

cordiales, criticas y constructivas para un buen desempefio en el trabajo.

Ser capaz de participar con otros docentes en la elaboracién y la implementacion

de proyectos sustentables.
Saber evaluar critica y objetivamente el trabajo conjunto e individual.

Estar en constante actualizacion.

11
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= Contribuir con la vision y misién de la BUAP, la DESIT y de la FCC.

7. Requisitos de Ingreso, Permanenciay Egreso
Se aplicardn los requisitos establecidos en la normatividad vigente de la Benemérita
Universidad Auténoma de Puebla.

8. Descripcién de la Estructura Curricular

Antes de explicar la estructura curricular del PE de la Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion, se presentan brevemente cuatro puntos: Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién (TIC), propuesta del plan de estudios, perfil de la carrera y analisis del
mercado ocupacional.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Nuestra sociedad esta experimentando un cambio con una tendencia muy fuerte hacia las
TIC. Las computadoras son parte integral de la cultura moderna y son un motor primario
detras de muchos cambios econdmicos y sociales del mundo moderno. Las TIC son un
factor de vital importancia en la transformacion de la nueva economia global y en los

rapidos cambios que estan tomando lugar en la sociedad.

Por otro lado, numerosos estudios y andlisis presentados en diversos foros por los
expertos en computacion, concluyen que las areas de formacién con mas demanda por la
sociedad son aquellas enfocadas a los procesos de negocios asociados a las TIs en
general, debido a que actualmente se tiene necesidad de una gestion efectiva de la
informacién mediante el uso de sistemas adaptados a las tecnologias actuales a todos los
niveles y no solo en grandes corporaciones. Lo anterior se confirma en el informe del
consorcio career-space sobre “Directrices para el desarrollo curricular, nuevos curriculos
de TIC para el siglo XXI: el disefio de la educacion del mafiana” (véase en

http://ec.europa.eu/enterprise/sectors/ict/files/ictcurricula21lcentury_en.pdf).

Propuesta del plan de estudios

Nuestra propuesta corresponde a la creacion de un PE de la Ingenieria en Tecnologias de
la Informacion que permita ofertar a la sociedad una formacion competitiva que se oriente
hacia las tecnologias de la informacion en un entorno corporativo a todas las escalas.
Ademas, este nuevo PE responde a los objetivos del MUM cuyo eje central es la
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Ingenieria en Tecnologias de la Informacion [N FRVA




Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

formacion integral y pertinente del estudiante, conforme a las necesidades sociales del
siglo XXI.

El profesional graduado en Ingenieria en Tecnologias de la Informacion responde a una
demanda en los sectores educativo, productivo, econémico y social. Ademas, el
profesional contara con una soélida formacion bésica que se orienta hacia el perfil que la
Association for Computing Machinery (ACM) denomina Tecnologias de la Informacién,
pero complementado con competencias que le permitan desempefiar diferentes papeles o
perfiles profesionales tal y como se describe en el MUM.

Perfiles de la Asociacién Nacional de Instituciones de Educacion en Informética
(ANIEI)

El PE propuesto se corresponde con el Perfil B establecido por la ANIEI. A continuacion,

se listan los cuatro perfiles de desarrollo profesional en informatica y computacion:

Perfil A: Licenciatura en Informatica. Profesional con conocimientos sélidos de las
Tecnologias de Informacién aplicadas al proceso administrativo de las organizaciones.
Estratega tecnolégico que desarrolla e implanta soluciones informaticas para apoyar la
competitividad de las empresas. Facilitador de la toma de decisiones y la reingenieria de
procesos para administrar conocimiento y proveer agilidad a las organizaciones.

Perfil B: Licenciatura en Ingenieria de Software. Profesional especialista en la produccion
de sistemas de software de calidad para la solucion de diversas probleméticas del
entorno. Es responsable de la formulacion, planeacion, implantacion y mantenimiento de
sistemas de informacién que garanticen la disponibilidad de altos niveles de servicio.

Perfil C: Licenciatura en Ciencias Computacionales. Profesional dedicado al estudio y
desarrollo de las ciencias computacionales, que derive en elementos para la concepcion y
creacion de ambientes, facilidades y aplicaciones innovadoras de la computacion dentro
de entornos diversos de demandas a satisfacer. Profundizando en los fundamentos de la
construccién de software de base y de aplicaciones, mantendra un estudio riguroso en los
principios que caracterizan a las ciencias formales y estara preparado para elaborar
tedrica y practicamente modelos de realidades complejas, cuidando su consistencia,

eficiencia y rendimiento.

Perfil D: Ingenieria Computacional. Profesional con la mision de construir, configurar,

evaluar y seleccionar obras y entornos de servicios
13
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Sera capaz de generar nueva tecnhologia y de encontrar e implantar soluciones eficientes
de computo en las organizaciones. Tendrd dominio de los principios tedricos y de los
aspectos practicos y metodolégicos que sustentan el disefio y desarrollo de sistemas
complejos, especificacion de arquitecturas de hardware y configuracion de redes de

computo.

Es importante mencionar que los perfiles ANIEI se definen de acuerdo al porcentaje que
se asigna a las ocho areas de conocimiento establecidas en informatica y computacion y

gque se presentan en la siguiente Tabla:

A B C D

ENTORNO SOCIAL 30.0 12.5 10.0 10.0
MATEMATICAS 10.0 12.5 25.0 17.5
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS 5.0 7.5 10.0 17.5
REDES 7.5 7.5 10.0 15.0

SOFTWARE DE BASE 7.5 7.5 10.0 12.5
PROGRAMACION E INGENIERIA DE SOFTWARE 17.5 22.5 20.0 17.5
TRATAMIENTO DE INFORMACION 17.5 20.0 7.5 5.0
INTERACCION HOMBRE-MAQUINA 5.0 10.0 7.5 5.0

Andlisis del mercado ocupacional

El sector de las Tls ha crecido en nuestro pais en los ultimos afios. En particular dado que
las organizaciones, los Organismos No Gubernamentales y los Gobiernos del Pais
requieren de personal calificado en areas como redes avanzadas de computadoras,
manejo de informacion distribuida, y manejo de nuevas tecnologias en cémputo (tales
como computo ubicuo, en la nube, inteligente, entre otras), se tiene como consecuencia
que el crecimiento en la demanda de empleo de profesionales de la computacion e
informatica en algunos estados tiende a aumentar significativamente (aproximadamente
11% por afio) desde el 2008 a la fecha, asi mismo estdn ocupados el 85% de los
ingenieros en computacion e informatica.

Las empresas y algunas organizaciones estan trasladando sus modelos de negocio al
Internet, de tal forma que les permita tener una cartera completa de productos y servicios
para competir en la Economia Global y Webs inteligentes para la facilidad de
transacciones de comercio electronico entre proveedores y compradores. Las

Organizaciones han adquirido soluciones completas y estandares abiertos compatibles
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con y para transacciones entre las compafiias, asi como una cartera de productos y
servicios de la que los usuarios se benefician inmediatamente.

Por lo tanto, es urgente aumentar y mejorar la oferta de servicios tecnoldgicos e
incrementar la demanda interna de servicios de las TIs. Los servicios de outsourcing son
los mas dindmicos, con un crecimiento de hasta del 16% anual y con un valor de
mercado en aumento, incluyendo el desarrollo de software. Sin embargo, la penetracion
de estos servicios es inferior al 25% en las grandes, medianas y pequefias empresas del
pais. Es innegable percibir que México tiene un extraordinario potencial para ofrecer
servicios de outsourcing y Business Process Outsourcing (BPO). Los profesionistas del
area de TlIs coadyuvan entonces, en las organizaciones para potencializar sus estrategias
de mercado con el fin de elevar su competitividad, productividad y cumplimiento de
objetivos propios.

En cuanto a las necesidades laborales actuales, relacionadas con la profesion, el
mercado laboral estd demandando en la actualidad profesionales calificados en el uso de
las Tls, ademas de dominar una lengua extranjera. Con respecto a los saberes que
requieren los egresados en su desempefio laboral la investigacién arroja que se requiere
de profesionistas con habilidad en la toma de decisiones, de solucion de problemas y
facilidad de comunicacién con su entorno de trabajo ademas de mostrar actitud de
responsabilidad y compromiso con su organizacion. Asimismo, tiene caracter estratégico
el que cuente con sélidos conocimientos en el manejo y desarrollo de software, gestion de
redes computacionales y telecomunicaciones para el correcto desempefio de su actividad
laboral.

De acuerdo a lo anterior, es importante resaltar, que hoy en dia los profesionistas en TI
tienen nuevos retos, en cuanto a tendencias tecnolégicas como lo son computo ubicuo,
computo pervasivo, “cloud computing” o cémputo en la nube, computo inteligente,

cOmputo movil y la virtualizacién, entre otras.

Estructura curricular

La estructura curricular del PE de la Ingenieria en Tecnologias de la Informacion esta
basada en las ideas y elementos teoricos que fundamentan el MUM, asi como en el
curriculo correlacionado y transversal. El PE considera la formacion integral y pertinente
del estudiante como eje central para el desarrollo de las actividades educativas, de

investigacion e integracion social.
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La Ingenieria en Tecnologias de la Informacion se centra en la formacién de cinco
especialidades: CoOmputo en la Nube, Desarrollo de Aplicaciones Web, Interaccion
Humano-Computadora, Cémputo Inteligente y Sistemas para el Soporte de
Decisiones. Estas especialidades se desarrollan a través de 59 asignaturas definidas en
el mapa curricular, de las cuales es obligatorio cursar un minimo de 56 asignaturas,
relativas a 271 créditos correspondientes a 4834 horas o un méaximo de 59 asignaturas (3
de ellas optativas complementarias), que haran un total de 292 créditos, correspondientes
a 5170 horas.

Las asignaturas se agrupan en siete areas: Ciencias Béasicas, Modelado de Sistemas,
Tecnologias de la Informaciéon, Formacion General Universitaria, Tronco Comun

Evolutivo DESIT, Integracion Disciplinaria y Optativas. Estas consideran dos niveles:

= Nivel Basico. En este nivel se adquieren las bases y herramientas para el uso,
manejo y entendimiento de los aprendizajes del nivel formativo. El nivel basico

tiene un total de 102 créditos, que equivalen a 1632 horas.

= Nivel Formativo. En este nivel los estudiantes adquiriran los conocimientos de las
especialidades mencionadas anteriormente para enfrentarse a problemas y
situaciones reales, ofreciendo soluciones sustentadas en las tecnologias de la
informacién. En este nivel se cursan en un rango de 169 a 175 créditos, que

equivalen a un rango de 3202 a 3298 horas.

A continuacién se describen las areas que constituyen la estructura curricular de la

Ingenieria en Tecnologias de la Informacion.

Area de Ciencias Béasicas

El proposito principal de esta area es proveer al estudiante de los conocimientos (teérico-
practicos), habilidades y actitudes, propios de la disciplina. Acercandolo a su objeto de
estudio para el desarrollo pleno de sus potencialidades humanas. Esta conformada por 13
asignaturas, correspondientes a 65 créditos equivalentes a 1040 horas. Las asignaturas
gue integran la presente area, estan distribuidas tanto en el nivel basico como en el

formativo:
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= Nivel Basico: Introduccién a las Mateméticas, Algebra Lineal con Aplicaciones,
Célculo Diferencial e Integral, Calculo Avanzado, Mateméticas Discretas, Fisica,

Probabilidad y Estadistica, Investigacion de Operaciones, Circuitos Eléctricos.

= Nivel Formativo: Métodos Estadisticos, Redes de Computadoras, Redes vy

Servicios y Disefio Logico y Digital.

Area de Modelado de Sistemas

El propésito de esta area es proporcionar al estudiante las técnicas y herramientas del
paradigma orientado a objetos. Ademas, las bases para implementar sistemas orientados
a la Web y a escritorio. Esta area agrupa 11 asignaturas correspondientes a 55 créditos
equivalentes a 880 horas. Las asignaturas que la integran, estan distribuidas tanto en el

nivel basico como en el formativo:

= Nivel Basico: Introduccion a la Programacion, Programacion Orientada a Objetos |,
Programacion Orientada a Objetos I, Ingenieria de Software |, Fundamentos de la

Programacion Logica y Graficacion.

= Nivel Formativo: Disefio de Bases de Datos, Administracion de Bases de Datos,
Teoria General de Sistemas y Sistemas de Informacién, Ingenieria Web y

Modelado de Procesos de Negocio.

Area de Tecnologias de la Informacion

El proposito de esta area es suministrar al estudiante con los conocimientos, habilidades
y actitudes de las tecnologias de la informacion, para aplicarlos en el desarrollo
tecnolégico. Estd integrada por 8 asignaturas, correspondientes a 40 créditos
equivalentes a 640 horas. Las asignaturas que la integran, estan distribuidas tanto en el

nivel basico como en el formativo:
= Nivel Basico: Sistemas Operativos.

* Nivel Formativo: Tecnologias Web, Administracion de Sistemas Operativos,
Computo Distribuido, Métodos Formales, Mineria de Datos, Interaccion Humano-

Computadora y Servicios Web.
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Area de Formacion General Universitaria

El objetivo de esta area es proveer al estudiante con las técnicas y herramientas
necesarias para fortalecer el desarrollo integral y profesional del estudiante. Esta area la
conforman las siguientes asignaturas correspondientes a un total de 16 créditos, que
equivalen a 256 horas, las cuales estan ubicadas en el nivel bésico:

= Nivel Bésico: Formacion Humana y Social, Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento Complejo, Desarrollo de Habilidades en el Uso de la Tecnologia, la

Informacion y la Comunicacién e Innovacién y Talento Emprendedor.

Area de Tronco Comun Evolutivo DESIT

En esta area se ubican las asignaturas: Herramientas de Aprendizaje Autbnomo y
Redaccion, ambas en el nivel basico. Las cuales, estan dirigidas a la preparacién basica
del estudiante y son de formacién general para asegurar el dominio adecuado del
instrumento cientifico, del analisis en general y de los fundamentos de las metodologias
de las ciencias y la investigacion en particular, situacién que les permitira desarrollar la
capacidad de abordar los problemas cientificos y tecnoldgicos, ademas de favorecer la
comunicacion multidisciplinaria. Constituyen un total de 96 horas que equivalen a 6

créditos.

Area de Integracion Disciplinaria

Esta area permite consolidar la formacion académica del estudiante, afianzando sus
destrezas y habilidades, aptitudes criticas, reflexivas y constructivas; logrando una
gradual adaptacion a su actividad como profesional, generando conciencia, sentido de
responsabilidad y vivencia profesional, cooperacion organizacional y compromiso social,

como complemento al proceso de ensefianza aprendizaje universitario

El Area de Integracion Disciplinaria, esta integrada por las asignaturas integradoras
disciplinarias, integradoras DESIT y la Préactica Profesional Critica, todas en el nivel
formativo. En la Practica Profesional Critica (PPC), se ubican la Practica Profesional y el
Servicio Social. Esta area tiene un total de 1378 horas de teoria-practica, equivalentes a

55 créditos de los totales minimos y maximos del PE.
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1. Asignaturas Integradoras Disciplinarias: Esta integrada por 5 asignaturas:
Ingenieria de Software Il, Administracion de Redes, Trabajo Colaborativo,
Inteligencia de Negocios y Programacion de Dispositivos Moviles.
Correspondientes a 25 créditos equivalentes a 400 horas.

2. Asignaturas Integradoras DESIT: Estd integrada por 3 asignaturas:
Administracion de Proyectos; Proyectos I+D I; Proyectos 1+D Il. Con un total de
248 horas de teoria-practica, equivalentes a 15 créditos de los totales minimos
y maximos del PE

En las asignaturas integradoras DESIT se ubican 2 proyectos de impacto
social. Los criterios para integrar y evaluar los proyectos de impacto social son:

= Que se desarrollen en equipo, con estudiantes (y profesores) de varias
disciplinas y que genere un beneficio para nuestro pais y especificamente
nuestra region.

= Pueden ser el resultado de un proyecto final de materia, trabajo de
titulacion, de vinculacion o de investigacion, evaluada o acreditada por
académicos de nuestra institucion.

Los ambitos en donde pueden desarrollarse son:

= |ntervencion social en las comunidades de la regién o en general en zonas
marginadas de los municipios del estado.
» De caracter emprendedor de creacién o mejora de empresas.
» De pregrado de investigacion cientifica, tecnoldgica, social y econémica.
El estudiante deberda mostrar evidencias de que ha contribuido en el
desarrollo de estos proyectos, de sus resultados e impacto en la region,
asimismo que su participacion ha sido evaluada como satisfactoria por un

académico de su disciplina.

3. Préctica Profesional Critica (PPC). Con ella se pretende relacionar los
conocimientos, habilidades y actitudes adquiridas por los estudiantes a lo largo
de la ingenieria, que les permitan responder convenientemente a la realidad
laboral y social a la que se enfrentan. Se constituye por dos actividades

fundamentales para el proceso de profesionalizacion de los alumnos:
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e EIl Servicio Social, que se desarrolla en 480 horas, correspondientes a 10
créditos de los totales minimos y maximos al PE. Se puede iniciar una vez
gue el alumno haya cubierto el 70% del total de créditos del PE.

e La Practica Profesional tienen un valor de 5 créditos, correspondientes a
250 horas de practica, Se puede iniciar una vez que el alumno haya
cubierto el 80% del total de créditos del PE. El total de la PPC equivalente
a 730 horas, relacionado con 15 créditos de los totales minimos y maximos
del PE. Algunas de las organizaciones con las que se tienen convenios o
estan en proceso son:

e |IBM

¢ BIC consulting

¢ Gradient (Arte Digital)
e Microsoft

e T-Systems

e ORACLE

Area de Optativas

El objetivo de esta area es profundizar en el aprendizaje del estudiante. Por tanto, se
ofrecen cinco especialidades mencionadas anteriormente. El area se integra por las
asignaturas optativas disciplinarias, las optativas DESIT y las optativas complementarias.
Para obtener el nimero minimo de horas y créditos establecidos en el plan, el estudiante
deberad cursar 5 optativas disciplinarias y 3 asignaturas optativas DESIT. Lo que
corresponde a un minimo de 34 a un maximo de 40 créditos, equivalentes a un minimo de

544 a un maximo 640 horas.

e Optativas Disciplinarias. El estudiante debera seleccionar 5 asignaturas de un
conjunto de asignaturas ofertadas. Con un total de 400 horas de teoria-practica,

equivalentes a 25 créditos del PE.

e Optativas DESIT. Las asignaturas optativas DESIT corresponden a las
asignaturas de los Planes de Estudio de la DES de Ingenieria y Tecnologia. Cada
estudiante podra elegir una asignatura optativa DESIT de cualquier otro Plan de
Estudios de la DESIT, incluyendo el propio. Las Unidades Académicas de la

DESIT elaboraran, una lista con las asignaturas que podran cursarse en los otros
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Planes de Estudio DESIT. El estudiante debe seleccionar 3 materias de un

conjunto de materias de los PE de la DESIT.

e Optativas Complementarias. Para obtener el maximo en horas y créditos
establecidos en el plan de estudios el estudiante podra cursar 3 asignaturas
complementarias, equivalentes a 15 créditos, equivalentes a 240 horas.

La lista de Optativas Disciplinarias, DESIT y Complementarias podra incrementarse de
acuerdo al avance cientifico, tecnolédgico y/o disciplinario, siempre y cuando se respeten
las especificaciones registradas en el Plan de Estudios referentes a las horas y créditos

de las Optativas.

Ejes Transversales

La transversalidad se desarrolla a través de las actividades disefiadas para el desarrollo
de competencias profesionales genéricas, que inician con las asignaturas del area de
Formacion General Universitaria (FGU). A través de los ejes y del area de FGU se
promueve la integracién de saberes en relacién a los siguientes ambitos: salud, valores
éticos, estéticos, ciudadanos y artisticos, con el fin de mejorar permanentemente su
calidad de vida tanto en &mbito familiar, social y laboral, integrando los campos del ser, el

saber, el hacer y el convivir.

La estructura curricular del Plan de Estudios de la Ingenieria en Tecnologias de la

Informacion considera los ejes transversales:

1. Formacién Humana y Social: Se pretende que el estudiante aprenda a
discernir, reflexionar, deliberar, a argumentar principios que favorezcan la
convivencia democratica, plural y responsable. Que desarrolle habilidades
para el andlisis, la reflexion y el juicio critico. Por otro lado el estudiante
conocera hechos, conceptos y principios que le permitan reconocer y practicar
los procedimientos, habilidades y actitudes para la prevencion de
enfermedades y conservacion de la salud, aprecio de los valores de la vida y

manifestacion de actitudes que permitan un ambiente sano en nuestro entorno.

2. Desarrollo de Habilidades del Pensamiento y Complejo (DHPC):
Propiciara en el estudiante, el desarrollo de un pensamiento critico y creativo,

a partir del pensamiento bésico. Usara como herramien
2 1 Modelo Universitario

Ingenieria en Tecnologias de la Informacion [N FRVA

al trabajo




Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia

Direccion General de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

cooperativo y a la metacognicion, favoreciendo el desarrollo de la conciencia,
el control de los propios procesos de reflexién y el uso del conocimiento en la
aplicacion de actividades, que promuevan la elaboracion de procesos o

proyectos que impacten a la comunidad en la que se encuentre.

3. Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnologia, la Informacion y la
Comunicacién (DHTIC): Estd orientado al desarrollo de habilidades
interdisciplinarias que integren los componentes informacional, digital vy

comunicacional, en entornos complejos y en red, incluye tres dimensiones:

a. Dimension digital. Orientada al desarrollo de la cultura en red, que se
exprese en habitos, habilidades, actitudes y valores, para interactuar en
forma activa en entornos virtuales de vida, trabajo y aprendizaje,

mediados por procesos de informacion y comunicacion digital.

b. Dimensién informacional. En ella el estudiante desarrolla habilidades
para la busqueda y seleccion de informacién pertinente que apoye su

formacion integral y disciplinaria.

c. Dimension comunicacional. En ella, se desarrollan las capacidades de
comunicaciéon asertiva verbal y escrita para la adquisicion e
intercambio de nuevos conocimientos, apoyada en las técnicas y

herramientas tecnolégicas contemporaneas.

4. Lengua Extranjera: Dado que el idioma es el medio de comunicacién para la
transmisién del conocimiento, una Lengua Extranjera dara al estudiante el
acceso a otros sistemas de valores y maneras de interpretacion del mundo y
comprension de la cultura. En este PE se considera la Lengua Extranjera como
requisito de titulacion, por lo que el estudiante debera certificar que posee el
nivel A2 del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas o su

equivalente en alguno de los siguientes idiomas: Inglés, Francés o Aleman.

5. Educacion para la investigacion: Con este eje los docentes incorporaran
actividades de investigaciébn con el fin de mejorar las experiencias de
aprendizaje para que el estudiante adquiera conocimientos, habilidades,
actitudes y valores orientados a una cultura de indagacién, de descubrimiento y

de construccion de conocimientos nuevos. Las habilidades para la
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investigacion se lograran por medio de una metodologia acorde con la
corriente constructivista, que considera la posibilidad de que el estudiante
pueda a través de la guia del académico aplicar, optimizar y desarrollar
habilidades cognitivas de orden superior a partir de involucrarse en las
actividades mismas de la investigacion. Las actividades a realizar se centran
en la elaboracion de un articulo en un idioma extranjero (inglés, aleman o
francés) y en un formato de publicacion internacional (IEEE, LNCS, etc.), en
cualquiera de las asignaturas de las areas de Modelado de Sistemas,
Tecnologias de la Informacién, Integracién Disciplinaria u Optativas.

6. Innovacién vy Talento Universitario: En correspondencia con las
orientaciones filoséficas e institucionales de orden general, este eje transversal
pretende que el alumno desarrolle acciones de aplicacion del conocimiento
adquirido a lo largo de la carrera universitaria a la esfera social con base en

actitudes inclinadas al desarrollo de la creatividad, la reflexion.

9. Formas de Titulacion
Los requisitos y formas de titulacién deberan estar sujetos a las alternativas definidas por

la normatividad vigente de la Benemérita Universidad Autébnoma de Puebla.
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10. Anexos

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla
Vicerrectoria de Docencia
Matriz 1: Relacidon de Asignaturas por Niveles de Formacién, Horas Teoria, Practica y de Trabajo Independiente
Plan de Estudios 2012: Licenciatura en Ingenieria en Tecnologias de la Informacion

1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computacion

2. Modalidad educativa: Presencial

3. Titulo que se otorga: Ingeniero(a) en Tecnologias de la Informacion
4. Niveles contemplados en el mapa curricular: Basico y Formativo

5. Créditos Minimos y Maximos para la obtencion del Titulo: 271 / 292

6. Horas Minimas y Maximas para la obtencién del Titulo: 4834 /5170

Area de Formacién General Universitaria
1 FGUM-001 | Formacién Humana y Social 64 2 2 4 4 S/R
2 | FGUM-002 | Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo 64 1 3 4 4 S/R
s [ roumans [Pesmalodtiitiste g woseTencbiob |y | o |0 |4 [0 | e
4 | FGUM-008 | Innovacion y Talento Emprendedor 64 3 1 4 4 S/R
Subtotal Area de Formacién General Universitaria 256 6 10 16 16
Area de Ciencias Basicas
5 ITIM-001 | Introduccidn a las Matematicas 80 5 0 5 5 S/R
6 ITIM-002 | Algebra Lineal con Aplicaciones 80 5 0 5 5 ITIM-001
7 ITIM-003 | Célculo Diferencial e Integral 80 5 0 5 5 ITIM-001
8 ITIM-004 | Célculo Avanzado 80 5 0 5 5 ITIM-003
9 ITIM-005 | Matemdticas Discretas 80 5 0 5 5 ITIM-002
10 ITIM-006 | Fisica 80 5 0 5 5 ITIM-001
11 ITIM-007 | Probabilidad y Estadistica 80 5 0 5 5 ITIM-004
12 ITIM-008 | Investigacidon de Operaciones 80 5 0 5 5 ITIM-002
13 ITIM-009 | Circuitos Eléctricos 80 3 2 5 5 ITIM-006
Subtotal Area de Ciencias Basicas 720 43 2 45 45
Area de Modelado de Sistemas
14 ITIM-010 | Introduccién a la Programacion 80 3 2 5 5 S/R
15 ITIM-011 | Programacién Orientada a Objetos | 80 3 2 5 5 ITIM-010
16 ITIM-012 | Programacién Orientada a Objetos || 80 3 2 5 5 ITIM-011
17 ITIM-013 | Ingenieria de Software | 80 5 0 \3_7__) 5 ITIM-012
24 G
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18 ITIM-014 | Fundamentos de la Programacion Légica 80 5 0 5 5 ITIM-005
19 | CCOM-259 | Graficacion 80 3 2 5 5 l;_'::\/l/l_%(izz’
Subtotal Area de Modelado de Sistemas 480 22 8 30 30

Area de Tecnologias de la Informacion
20 ITIM-015 | Sistemas Operativos 80 3 2 5 5 ITIM-012
Subtotal Area de Tecnologias de la Informacién 80 3 2 5 5
Area de Tronco Comtin Evolutivo DESIT
21 | TCDM-001 | Herramientas de Aprendizaje Auténomo 32 2 0 2 2 S/R
22 | TCDM-002 | Redaccién 64 2 2 4 4 S/R
Subtotal Area de Tronco Comuin Evolutivo DESIT 96 4 2 6 6
Subtotal Nivel Basico 1632 78 24 102 102
Nivel Formativo
Area de Integracién Disciplinaria
Asignaturas Integradoras Disciplinarias
Al | e |t M| ropor | et
periodo
23 IDTI-200 | Ingenieria de Software Il 80 5 0 5 5 IIT#II:\AA__[;S;'
24 IDTI-201 | Administracién de Redes 80 3 2 5 5 ITIM-251
25 | IDTI-202 | Inteligencia de Negocios 80 5 0 5 5 'ITT'I':\/'A'_ZZit'
26 IDTI-203 | Programacion de Dispositivos Moviles 80 2 3 5 5 ITIM-262
27 IDTI-204 | Trabajo Colaborativo 80 5 0 5 5 ICCM-612
Subtotal Asignaturas Integradoras Disciplinarias 400 20 5 25 25
Asignaturas Integradoras DESIT
HT-HP/?HTI
PSR HT por HP por HP/HT por 'I,'ot‘.al e ..
(proyectos Créditos por | Requisitos
T — semana semana semana T
social)
28 | IDDM-001 | Administracion de Proyectos 64/20 2 2 4 5 NB
29 IDDM-002 | Proyectos I+D | 64/20 2 2 4 5 IDDM-001
30 | IDDM-003 | Proyectos I+D Il 80 2 3 5 5 IDDM-002
Subtotal Asignaturas Integradoras DESIT 248 6 7 13 15
Practica Profesional Critica
*HPPC por periodo fetalde C'réditos por Requisitos
periodo
31 SSTI900 | Servicio Social 480 10 70% créditos cubiertos
32 PPTI901 | Practica Profesional 250 5 80% créditos cubiertos
Subtotal Practica Profesional Critica 730 15
Subtotal Area de Integracién Disciplinaria 1378 55
1HT/IjIP por HT por HP por | HT/HP por Cré;ir::tt)zl o || Cespien
periodo semana semana semana o
o5 —
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Area de Ciencias Basicas
33 | ITIM-250 | Métodos Estadisticos 80 5 0 5 5 ITIM-007
34 | CCOM-258 | Redes de Computadoras 80 3 2 5 5 ITIM-007
35 | ITIM-251 | Redesy Servicios 80 3 2 5 5 CCOM-258
36 ITIM-252 | Disefio Légico y Digital 80 3 2 5 5 ITIM-009
Subtotal Area de Ciencias Basicas 320 14 6 20 20
Area de Modelado de Sistemas
37 ITIM-253 | Disefio de Bases de Datos 80 3 2 5 5 ITIM-013
38 ITIM-254 | Administracién de Bases de Datos 80 3 2 5 5 ITIM-253
39 ITIM-255 | Teoria General de Sistemas y Sistemas de Informaciéon 80 5 0 5 5 ITIM-013
40 | ICCM-605 | Ingenieria Web 80 3 2 5 5 IITI;"\I'/:E(SJZJ,
41 ITIM-256 | Modelado de Procesos de Negocio 80 5 0 5 5 ITIM-255
Subtotal Area de Modelado de Sistemas 400 19 6 25 25
Area de Tecnologias de la Informacion
42 | ITIM-257 | Tecnologias Web 80 3 2 5 5 ITIM-013
43 ITIM-258 | Administracion de Sistemas Operativos 80 3 2 5 5 ITIM-015
44 | ITIM-259 | Cémputo Distribuido 80 3 2 5 5 ITIM-013
45 | ITIM-260 | Métodos Formales 80 5 0 5 5 ITIM-005
46 | ITIM-261 | Mineria de Datos 80 3 2 5 5 ITIM-254
47 | ICCM-612 | Interaccion Humano-Computadora 80 3 2 5 5 ITIM-013
48 ITIM-262 | Servicios Web 80 3 2 5 5 Ilc'rcll\l\j-sg;’
Subtotal Area de Tecnologias de la Informacién 560 23 12 35 35
Area de Optativas
Optativas Disciplinarias
Las definidas
49 Optativa | 80 3 2 5 5 p‘I’ar I'iitg/z:”
optativas
Las definidas
50 Optativa Il 80 3 2 5 5 e I'Ztl;/zsn
optativas
Las definidas
51 Optativa Ill 80 3 2 5 5 p‘l’ar Ilias tL;Ad:”
optativas
Las definidas
52 Optativa IV 80 3 2 5 5 porla UA en
la lista de
optativas
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Las definidas
. porla UA en
53 Optativa V 80 3 2 5 5 X
la lista de
optativas
Subtotal Optativas Disciplinarias 400 15 10 25 25
Optativas DESIT
Las definidas
54 Optativa DESIT | 48280 0as 0as 3a5 3a5 por la UA en
la lista de
optativas
Las definidas
55 Optativa DESIT Il 48 a 80 0as 0as 3as5 3as porla UAen
la lista de
optativas
Las definidas
56 Optativa DESIT Il 48280 0as 0as 3a5 3a5 porla UA en
la lista de
optativas
Subtotal Area de Optativas DESIT 144 a 240 0alils 0als 9al5 9al5
Subtotal Area de Optativas 544 a 640 15a30 10a 25 34 a40 34 a40
Subtotal Nivel Formativo 320223298 | 99a114 44 a 59 152 a 158 169 a 175

Optativas Complementarias

Las definidas
por la UA en
la lista de
optativas

57 Optativa | 80 3 2 5 5

Las definidas
por la UA en
la lista de
optativas

58 Optativa Il 80 3 2 5 5

Las definidas
por la UA en
la lista de
optativas

59 Optativa lll 80 3 2 5 5

Subtotal Optativas Complementarias 240 9 6 15 15

"HT/HP: Horas Teoria/Horas Practica (16 horas=1 crédito por periodo)
?HTI: Horas de Trabajo Independiente (20 horas=1 crédito por periodo)

®HPPC: Horas de Practica Profesional Critica (50 horas=1 crédito por periodo)
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Cursos Optativos: El estudiante para obtener el minimo de créditos debera cursar 5 materias optativas disciplinarias y 3 materias optativas DESIT
(de cualquier programa de la DESIT desde 3 hasta 5 créditos)

No. Codigo Asignaturas IH;Z:: d;;or SZLF::\; slzl:n':r)\ra H:é:z ::r Cré;: i:_:::l por | Requisitos
periodo
1 ITIM-600 | Agentes 80 3 2 5 5 ITIM-259
2 ITIM-601 | Desarrollo Basado en Modelos 80 3 2 5 5 ICCM-605
3 ITIM-602 | Cémputo Orientado a Servicios 80 3 2 5 5 ICCM-605
4 ITIM-603 | Programacién Declarativa 80 3 2 5 5 ITIM-014
5 | CCOM-605 | Web Seméntica 80 3 2 5 5 llTTII':\/IAZZ%[;
6 ICCM-606 | Tratamiento de Informacién 80 3 2 5 5 ITIM-261
7 ITIM-604 | Sistemas de Informacién Geogréfica 80 3 2 5 5 IDTI-202
8 ITIM-605 | Ingenieria de Conocimiento 80 3 2 5 5 IITTIII:\/I/I(;g(l)
9 ITIM-606 | Inteligencia Artificial 80 3 2 5 5 ITIM-014
10 | ICCM-613 | Procesamiento Digital de Imagenes 80 3 2 5 5 CCOM-259
11 | ICCM-616 | Computo Ubicuo 80 3 2 5 5 l;ré'}/:igi
12 ITIM-607 | Técnicas de Razonamiento Inteligente 80 3 2 5 5 ITIM-014
13 ITIM-608 | Aprendizaje Atrtificial 80 3 2 5 5 ITIM-606
14 | ITIM-609 | Gestion Electrénica 80 3 2 5 5 II'II?|1|—\I/|260:(;
15 | ITIM-610 | Logistica 80 3 2 5 5 ITIM-008
16 ITIM-611 | Teoria de Decisiones 80 3 2 5 5 ITIM-261
17 ITIM-612 | Lenguajes y Traductores 80 3 2 5 5 ITIM-258
18 ITIM-613 | Organizacion de Computadoras 80 3 2 5 5 ITIM-252
19 ITIM-614 | Desarrollo de Sitios Web 80 1 4 5 5 S/R
20 ITIM-615 | Tecnologias Emergentes para las TIC 80 1 4 5 5 S/R
21 ITIM-616 | Mantenimiento de Equipo y Redes de Computadora 80 1 4 5 5 S/R
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